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Bendryjy taisykliy atnaujinimai nuo 2022 iki 2023 m

Pagrindiniai bendryjy taisykliy pakeitimai nuo 2022 > 2023 m. pateikiami Cia:
Taisykle 5.11

Papildymas apie Bluetooth kodavimo jrenginius.

Nauja taisyklé 5.15

Nauja taisyklé dél pagalbiniy medziagy (matavimo juostos, ra$iklio, popieriaus).
6.5 taisykle

Pridétas naujas WRO iSplétimo plyty rinkinys (nr. 45819).

Nauja taisyklé 6.7

Nauja taisyklé del zaidimo objekty tvirtinimo aikSteléje.

Nauja taisyklé 6.8

Nauja taisyklé dél pazeisty zaidimo objekty aiksSteléje.

Nauja taisyklé 6.9

Nauja taisyklé dél starto srities apibrézimo lauke.

Taisykles 8.3.5

Pridéta informacija apie treneriy treniruociy laika.

Taisykles 8.3.8

Komandy, naudojanciy SPIKE robotg, programos lizdo patikslinimas.
Taisyklé 10.4

Informacija apie bronzos, sidabro, aukso sertifikatus tarptautiniame finale.



Be to, atkreipkite demesj, kad sezono metu oficialis WRO klausimai ir atsakymai gali
paaiskinti ar papildyti taisykles. Atsakymai laikomi taisykliy papildymu. Klausimus ir
atsakymus galite rasti Cia: https://wro-association.org/competition/questions-answers/

SVARBU: Sio dokumento naudojimas nacionaliniuose turnyruose

Sis taisykliy dokumentas yra skirtas visiems WRO renginiams visame pasaulyje. Tai yra
tarptautiniy WRO renginiy teiséjavimo bazé. Nacionalinio konkurso salyje WRO
nacionalinis organizatorius turi teise keisti Sias tarptautines taisykles, kad pritaikyty jas
prie vietiniy aplinkybiy. Visos komandos, dalyvaujanéios nacionalinése WRO varzybose,
turi naudoti bendrasias taisykles, kurias pateikia jy nacionalinis organizatorius.

1. Bendrainformacija

Jvadas

varzyby aiksSteléje. Robotai yra visiSkai autonomiski.

Kiekvienai amziaus grupei kiekvienais metais sukuriama nauja sritis ir misija. Varzyby
komandy karybiSkuma ir greito mgstymo jgudzius nacionaliniuose ir tarptautiniuose
renginiuose.

Fokusavimo sritys
Kiekvienoje WRO kategorijoje ir zaidime ypatingas démesys skiriamas mokymuisi su
robotais. WRO RoboMission kategorijoje studentai daugiausia démesio skirs tobulé&jimui
Siose srityse:

e Bendrieji kodavimo jgudziai ir pagrindinés robotikos sgvokos (aplinkos

suvokimas, valdymas, navigacija).

e Bendrieji inzineriniai jgudziai (sukurti robota, galintj stumti/kelti tam tikro dydzio
objektus).
Optimaliy strategijy karimas konkrecioms misijoms spresti.
Kompiuterinis mgstymas (pvz., gudravimas, derinimas, bendradarbiavimas ir kt.).
Komandinis darbas, bendravimas, problemy sprendimas, karybiSkumas.
Amzius atitinkancios misijos: laukai ir misijos yra sukurtos vis sudétingiau ir
sudétingiau nuo pradiniy iki vyresniyjy. Didéjantis sudétingumas pastebimas:
Marsrutas lauke (pvz., sekanti linija arba tik zymekliai).
Techninis uzduociy sudétingumas (pvz., stimimas, kélimas, Zaidimo objekty
griebimas).
Zaidimo elementy atsitiktinumas (pvz., viena ar kelios atsitiktinés situacijos).
Zaidimo elementy jvairové (pvz., jvairiy spalvy ir (arba) formos objekty skaigius).


https://wro-association.org/competition/questions-answers/

e Reikalingas misijy sprendimy tikslumas (pvz., didelé tiksliné sritis arba maza
vieta).
e Bendras anksciau minéty elementy derinio sudétingumas.
Visi Sie aspektai lemia skirtingus reikalavimus mechaniniam roboto dizainui ir kodo
sudétingumui. Dalyvaujant WRO kelis sezonus, komandos gali augti ir tobuléti kartu su
programa, sprendziant vis sudétingesnes uzduotis, kai jos sensta.

Mokymasis yra svarbiausia

WRO nori jkvépti studentus visame pasaulyje mokytis su STEM susijusiems dalykams ir
norime, kad studentai lavinty savo jgudzius zaismingu mokymusi musy konkursuose.
Stai kodél Sie aspektai yra pagrindiniai visy misy konkurso programy aspektai:

e Mokytojai, tévai ar kiti suaugusieji gali padéti, vadovauti ir jkveépti komandai,
taciau jiems neleidziama kurti, koduoti/programuoti roboto.

e Komandos, treneriai ir teiséjai sutinka su masy WRO pagrindiniais principais ir
WRO etikos kodeksu, kurie turéty mus visus informuoti apie sgziningg ir
visapusiSka mokymasi.

e Varzyby dieng komandos ir treneriai gerbia galutinj teiséjy sprendimg ir dirba su
kitomis komandomis bei teiséjais siekdami sgziningos konkurencijos.

Daugiau informacijos apie WRO etikos kodeksg rasite Cia:https://wro-association.org/wp-
content/uploads/2021/08/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2022.pdf

Komandos ir amziaus grupiy apibrézimai

Komandg sudaro 2 arba 3 mokiniai.

Komandai vadovauja treneris.

1 komandos narys ir 1 treneris nelaikomi komanda ir negali dalyvauti.
Komanda per sezong gali dalyvauti tik vienoje iS WRO kategorijy.
Kiekvienas mokinys gali dalyvauti tik vienoje komandoje.

Minimalus trenerio amzius tarptautiniame renginyje yra 18 metuy.
Treneriai gali dirbti su daugiau nei viena komanda.

RoboMission varzyby amziaus grupés yra Sios:

Pradiné: 8—12 mety mokiniai (2023 m. sezone: 2011-2015 m. gim.)
Jaunieji: 11-15 mety mokiniai (2023 m. sezone: 2008-2012 m. gim.)
Vyresnysis: 14—19 mety mokiniai (2023 m. sezone: 2004—2009 m. gim.)
Maksimalus amzius atspindi amziy, kurio dalyvis sukanka kalendoriniais varzyby

metais, o ne jo amziy varzyby diena.

Atsakomybés ir komandos darbas


https://wro-association.org/wp-content/uploads/2021/08/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2022.pdf
https://wro-association.org/wp-content/uploads/2021/08/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2022.pdf

Komanda turi zaisti sgziningai ir pagarbiai elgtis pries komandas, trenerius,
teisejus ir varzyby organizatorius. Varzydamiesi WRO, komandos ir treneriai
sutinka su WRO pagrindiniais principais, kuriuos galite rasti: https://wro-
association.org/wp-content/uploads/2021/08/WRO-Guiding-Principles-and-
Ethics-Code -2022.pdf

Kiekviena komanda ir treneris turi pasirasyti WRO etikos kodeksg. Kaip bus
renkamas ir pasiraSomas Etikos kodeksas, nustato konkurso organizatorius.
Robotg konstruoti ir koduoti gali tik komanda. Trenerio uzduotis — organizaciskai
palydéti komanda ir iS anksto palaikyti iSkilus klausimams ar nesklandumams,
bet ne patiems atlikti roboto konstravimo ir programavimo. Tai galioja ir varzyby
dienai, ir pasiruoSimui.

Kol vyksta varzybos, komandai draudziama bendrauti su Zzmonémis uz varzyby
zonos riby. Jei bendravimas yra batinas, teiséjas gali leisti komandos nariams
Komandos nariams j varzyby zong draudziama jsinesti ir naudoti mobiliuosius
telefonus ar kitas rySio priemones.

Draudziama naudoti sprendimg (aparatine ir (arba) programine jranga), kuris yra
(a.) toks pat arba per daug panasus j sprendimus, parduodamus ar paskelbtus
internete arba (b.) toks pat arba per daug panasus j kitg sprendimg konkurse ir
aiSkiai ne komandos darbas. Tai apima tos pacios institucijos ir (arba) Salies
komandy sprendimus.

Jei kyla jtarimy dél 3.3 ir 3.6 taisykliy, komanda bus tiriama ir gali bati taikomos
bet kokios 3.8 punkte nurodytos pasekmeés. Ypac tokiais atvejais gali bati
naudojama 3.8.6 taisyklé, neleidzianti Siai komandai pereiti | kitas varzybas, net
jei komanda laiméty varzybas su galimu sprendimu.

Jei kuri nors i$ Siame dokumente paminéty taisykliy pazeidziama arba
pazeidziama, teiséjai gali nuspresti del vienos ar keliy toliau nurodyty pasekmiy.
Pries tai gali bati apklausiama komanda ar atskiri komandos nariai, siekiant
suzinoti daugiau apie galimg taisykliy pazeidimag. Tai gali apimti klausimus apie
robotg ar programg.

Komandai gali bati skirta maks. laiko bauda. 15 minuciy. Per §j laikg komandoms
neleidZziama daryti jokiy pakeitimy savo robote ir programoje.

Komanda negali dalyvauti viename ar keliuose turuose. Tada ziarékite 9.10.
Komanda gali gauti iki 50% sumaZzintg balg per vieng ar daugiau vaziavimy.
Komanda negali patekti j kitg turnyro etapg

(pvz., jei turite turnyro formatg su TOP 16, TOP 8 ir pan.).

Komanda negali patekti j nacionalinj / tarptautinj finalg.

Komanda gali bati nedelsiant visiSkai diskvalifikuota i$ turnyro.

Zaidimo dokumentai ir taisykliy hierarchija



Kiekvienais metais WRO skelbia naujus zaidimo dokumentus, skirtus konkrecios
amziaus grupés lauko misijoms, ir naujg Sios kategorijos bendryjy taisykliy
versijg. Sios taisyklés yra visy tarptautiniy WRO renginiy pagrindas.

Sezono metu WRO gali paskelbti papildomus klausimus ir atsakymus (Q & As),
kurie gali paaiskinti, iSplésti arba i$ naujo apibrézti taisykles Zaidimo ir bendryjy
taisykliy dokumentuose. Prie$ varzybas komandos turi perskaityti Siuos
klausimus ir atsakymus.

Zaidimo dokumentai, bendryjy taisykliy dokumentas ir klausimy ir atsakymy gali
skirtis del vietiniy pritaikymy per nacionalinj organizatoriy. Komandos turi
susipazinti su jy Salyje galiojanCiomis taisyklémis. Bet kuriam tarptautiniam WRO
renginiui aktuali tik WRO paskelbta informacija. Komandos, kvalifikuotos j bet
kurj tarptautinj WRO renginj, turéty informuoti save apie galimus vietiniy taisykliy
skirtumus.

Varzyby dieng galioja tokia taisykliy hierarchija:

Bendruyjy taisykliy dokumentas sukuria Sios kategorijos taisykliy pagrinda.
Amziaus grupes zaidimo dokumentai paaiskina uzduotis aikSteléje ir gali pridéti
specialiy zaidimo apibrézimy (pvz., kilimélio orientacija ar kita roboto pradiné

padétis).

e Klausimai ir atsakymai (Q&As) gali perradyti taisykles Zzaidimo ir bendryjy
taisykliy dokumentuose.
e Varzyby dieng teiséjas turi lemiamg zodj bet kuriame sprendime.

Roboto medziaga ir taisyklés

v v o—

matmenys pries robotams pradedant bégti yra 250 mm x 250 mm x 250 mm. Kabeliai
turi bati jtraukti | Siuos matmenis. Robotui paleidus, roboto matmenys neribojami.
Komandoms robotui kurti leidZiama naudoti tik Sias medziagas:

Valdiklis LEGO® Education MINDSTORMS® NXT or EV3; LEGO® Education
SPIKE™ PRIME; LEGO® MINDSTORMS® NXT, EV3 or Robot
Inventor.

Motoras Only motors from the platforms/sets mentioned at “Controller”.

Sensoriai IS platformy / rinkiniy, paminéty ,Valdiklis®.

Be to, leidZziama naudoti Sias medZziagas:




e HiTechnic Color Sensor

Batterijos Tik oficialios LEGO jkraunamos baterijos(no. 9798 or 9693 for NXT, no.

45501 for EV3, no. 45610 or no. 6299315 for SPIKE/Robot Inventor).
Statybinés Konstruojant robotg leidziami tik LEGO® prekés Zenklo elementai.
medziagos

LeidZiama kirpti originalias LEGO® virves ar vamzdelius pagal dydj. Bet kokios
kitos originalios LEGO® ar elektroninés dalies modifikacijos neleidziamos ir
neleidziama naudoti varzty, klijy ar juostos ar bet kokios kitos ne LEGO®
medziagos, kad baty galima tvirtinti bet kokius komponentus prie roboty.
Naudojamy varikliy ir jutikliy skaiCius neribojamas. Taciau norint prijungti variklius
ir jutiklius prie valdiklio, leidziama naudoti tik oficialias LEGO® medziagas.

Jei komanda nori naudoti bet kokig jrangg, kad lygiuotysi starto zonoje, Si jranga
turi bati pagaminta iS LEGO® medziaguy, ji turi atitikti maksimalius roboto
matmenis.

Komandai leidziama atsinesti ir naudoti tik vieng valdiklj treniruoCiy metu arba
roboto bégimo metu. Komanda gali atsinesti atsarginius kontrolierius, bet
komanda turéty juos palikti treneriui. Jei komandai reikia atsarginio valdiklio,
komanda turi susisiekti su teiséju prie§ gaudama atsargine dalj.

Komanda turi jdéti valdiklj j robotg taip, kad teiséjas galéty lengvai patikrinti
programg ir sustabdyti robots.

Robotas turi bati savarankiSkas ir misijas atlikti pats. Bet koks radijo rysys,
nuotolinio valdymo ir laidinio valdymo sistemos neleidZziamos, kol robotas veikia.
Komandai neleidziama atlikti jokiy veiksmy ar judesiy, trukdanciy ar padeéty
robotui po to, kai robotas pradéjo bégti.

LeidZiama bet kokia programiné jranga, skirta koduoti robotg, o komandos gali
paruosti kodg pries varzyby dieng. Jei komanda naudoja programineg jranga,
kuriai reikalingas internetinis ry8ys (pvz., narSyklés jrankj), komanda turéty
patikrinti, ar yra neprisijungus pasiekiama versija.

,Bluetooth®, ,Wi-Fi“ ar bet koks nuotolinis rySys turi biti iSjungtas tikrinimo metu ir
robotui veikiant. Tik komandos gali naudoti nuotolinius rySius, jei néra kito bado
perkelti koda i$ jrenginio (pvz., planSetinio kompiuterio) j valdiklj. Tokiu atveju
jrenginiai, naudojami Bluetooth kodavimui, tikrinimo metu turi likti su robotu
roboto stovéjimo aiksteléje. Taciau primygtinai rekomenduojama kodg perkelti
kabeliu, kad iSvengtuméte problemy (pvz., keliy jrenginiy tuo paciu pavadinimu)
varzyby dieng. Zinoma, komandos naudojamais nuotoliniais rysiais neleidziama
trukdyti ar trukdyti jokiai kitai komandai ar robotui.



e Leidziama naudoti SD korteles programoms saugoti. SD kortelés turi bati jdétos
pries patikrinimo laikg ir negali bati pasalintos, kol neprasidés kitos treniruotés.

e Turnyro metu komanda turi pasiruosti ir atsinesti visg jai reikalingg jranga,
pakankamai atsarginiy daliy, programinés jrangos ir neSiojamy kompiuteriy.
Varzyby dieng komandoms neleidziama dalytis neSiojamu kompiuteriu ir/ar
programa robotui. VarZzyby organizatorius néra atsakingas uz bet kokios
medZziagos prieziurg ar keitimg, net ir jvykus nelaimingiems atsitikimams ar
gedimams.

e Robotas gali bati pazymétas (etiketé, kaspinéliai ir pan.), kad dalyviai jo
nepamesty ar nesupainioty su kity komandy robotais, jei tai nepakeis jo veikimo
ar nesuteiks uzuominy apie surinkimo procesg.

e Komandos gali atsinesti pagalbiniy medziagy, tokiy kaip matavimo juosta (roboto
dydziui patikrinti) arba raSikliai ir popierius (uzsirasyti). Taciau bet koks popierius,
atnestas j varzyby zonag, turi bati tuscias ir juo negalima keistis Zzinutémis su
treneriu.

Zaidimy stalas ir jranga

¢ Sioje kategorijoje robotas sprendzia uzduotis lauke. Kiekvienas laukas susideda
i§ zaidimo stalo (lygaus pagrindo su lentomis) ir atspausdinto kilimélio, kuris
dedamas ant zaidimo stalo. Kiekviena amziaus grupé turi savo kilimeélj, nes
kiekvienoje amziaus grupéje reikia spresti skirtingas misijas.

e WRO kilimélio matmenys amziaus grupéje yra 2362 mm x 1143 mm. Zaidimy
stalai yra tokio pat dydzio arba maks. +/- 5 mm kiekviename matmenyje.
Oficialus zaidimo stalo lenty aukstis yra 50 mm, galima naudoti ir aukStesnes
lentas.

e Zaidimo kilimélis turi bati margintas matiniu paviriumi/perdanga (neatspindingiy
spalvy!). Pageidautina spausdinimo medziaga yra PVC brezentas, kurio masé
yra apie 510 g/m? (priekyje). Zaidimo kilimélio medziaga neturi biti per minksta
(pvz., be tinklinio reklaminio skydelio).

e Visos juodos linijos, kuriomis galéty sekti robotas, turi bati bent 20 mm plocio.
Kitos spalvos, kurias turéty atpazinti robotas, atitiks leidziamy jutikliy apribojimus.

e Zaidimo elementai yra sukurti i§ WRO plyty rinkinio (nr. 45811) ir WRO i$plétimo
plyty rinkinio (nr. 45819). Kitos medziagos, pvz. plytelés iS EV3/SPIKE Core Set
arba medzio, popieriaus ar plastiko gali bati naudojamos ribotai, kad zaidimai
baty dar jdomesni.

e Jei Zzaidimo objekty padétis lauke néra aiskiai apibrezta ir zaidimo objektui
nurodytas plotas yra didesnis nei pats objektas, objektas turi bati dedamas
centre.



e Jei zaidimo aikStelgje reikia pritvirtinti Zaidimo objektus, organizatoriai sprendzia
del medziagos

e pataisyti objektus, nebent Zaidimo taisyklés tai nurodo kitaip. PavyzdZiui, dvipusé
juosta arba lipni juosta.

e Neleidziama gadinti Zaidimo objekty. Jei zaidimo objektas yra sugadintas,
galimas Zaidimo objekto balas nejskaiiuojamas (nebent Zaidimo dokumente
nurodyta kitaip).

e Roboto pradzios sritis yra tik balta sritis spalvotame rémelyje. Pradédamas
robotas turi buti visiSkai starto zonoje (baltoje srityje).

e Jeivietinése / nacionalinése / tarptautinése varzybose yra kitokia sgranka (stalo
dydis, krastinés, Zaidimo kilimélio medziaga ir tt), varzyby organizatoriai turi
informuoti komandas i$ anksto.

Staigmenos taisyklé

e Kiekvienas WRO turnyras turi netikétumo taisykle kiekvienai amziaus grupei. Si
taisyklé bus paskelbta konkurso atidarymo metu. Netikétumo taisyklé gali
pakeisti taisykles ar uzduotis, jas iSplésti ir netgi leisti skirti papildomy ar baudos
tasky. Komandos netikétumo taisykle gaus ir rastu. Gali bati suteiktas trenerio
laikas paaiskinti komandoms netikétumo taisykle.

e Jeivarzybos trunka keletg dieny, atskiroms varzyby dienoms gali bati taikomos
skirtingos netikétumo taisyklés.

e Komandos turi laiko sureaguoti j netikétumo taisykle treniruoCiy metu. Jei
netikétumo taisyklé atneSa papildomy zaidimo elementy, komandoms
neleidziama pasalinti Siy elementy i$ Zaidimo lauko, jei jos nenori iSspresti
netiketumo taisyklés.

e Staigmenos taisyklé nejskaiCiuojama j reguliarias misijas zaidimo lauke. Tai turi
tokj poveikj: jei uzduotyje (pvz., galutiné roboto padétis) taskai gaunami tik tada,
kai taskai jau buvo surinkti, vien tik netikétumo taisykle iSspresti neuztenka.
Reguliarios misijos Zaidimo lauke turi bati iSsprestos.



Turnyro formatas ir tvarka

YpacC Siame skyriuje Zr. zodziy apibrézimus pridedamame zodynélyje.

Turnyro formatg ir vietos renginiy reitingg Salyje nustato Salies nacionalinis
organizatorius. Dviejy dieny WRO tarptautiniam finalui yra pageidaujamas turnyro
formatas (zr. 11).

Sios kategorijos turnyra turi sudaryti $ie elementai:

Keletas praktikos karty. Kiekvienas turnyras turéety prasidéti nuo treniruociy laiko,
kad jis atitikty vietos aplinkybes (pvz., apSvietimo sglygas vietoje).

Nemazai roboto raundy

Sios kategorijos turnyra gali sudaryti $ie elementai:

Roboty surinkimas pirmos praktikos metu. Tokiu atveju pirmosios treniruotés
turéty bati bent 120 min., kad komandos galéty surinkti robotg ir pasitreniruoti
aiksteléje.

Jei j turnyro formatg buvo jtrauktas roboty surinkimas, visos roboto dalys turi bati
iSardytos prie$ pirmgjj treniruoCiy etapg. Pavyzdziui, padangos negalima uzdéti
ant rato, kol neprasidéjo pirmasis treniruocCiy ratas. Taciau visas dalis leidZziama
rasiuoti strategiSkai arba ant stalo prieS komanda, arba paruostas ir surtSiuotas |
maisus. Sie maiseliai turi bati skaidris ir gali biti Zenklinami tik skaigiais (be
Z20dziy). Elektronines dalis galima Zyméti pavieniais raktiniais Zodziais, pvz.
vardg arba numerj. Komandoms leidziama atsinesti programos kodg su
komentarais. | varzyby zong neleidziama jsinesti jokiy instrukcijy, vadovy ar
papildomos informacijos (popierinés ar skaitmeninés). Teiséjai patikrins visy
daliy bukle pries pirmojo treniruocCiy rato pradzig. Per §j laikg komandai
neleidziama liesti jokiy kompiuterio daliy.

Komandos dirba tam skirtose komandos vietose ir joms leidZiama keisti roboto
konstrukcijg ar kodg tik treniruoCiy metu. Jei komandos nori atlikti bandomuosius
vaziavimus, jos turi stovéti eiléje su savo robotais (valdiklis jtrauktas). Prie
varzyby stalo negalima nestis neSiojamyjy kompiuteriy ir j komandos zong nestis
savo kiliméliy. Komandos turi kalibruoti savo robotus treniruoCiy metu, o ne pries
pat bandyma. Jei yra skirtingos lentelés treniruotéms ir oficialiems roboty
bandymams, komanda gali paprasyti teiséjy sukalibruoti jutiklius ant oficialiy
Zaidimy staly.

Treneriams neleidZziama jeiti j komandy zonas, kad duoty nurodymus ir
nurodymus varzyby metu. Galima nustatyti konkrecius treniruociy laikus, kur
susitinka komandos ir treneriai. Tokiais treniruoCiy laikais treneriai gali atsinesti
uzrasus, kad galéty pasikalbéti su komanda, taciau jiems neleidziama jteikti
komandai jokios medziagos.



e Pries pasibaigiant treniruocCiy laikui, komandos turi pastatyti savo robotus ant
roboty stovéjimo aikstelés. Laiku nepateiktas robotas negali dalyvauti
atitinkamame ture.

e Pasibaigus treniruociy laikui, teiséjai paruoSia varzyby lenteles kitam etapui
(jskaitant galimg zaidimo roboty atsitiktinuma) ir prasideda roboty patikrinimo
laikas.

e Pries pastatant robotg ant roboto stovéjimo aikstelés, robotui leidZziama turéti tik
vieng vykdomajg programg (vienai pagrindinei programai priklausancios antrinés
programos yra tinkamos). Teiséjai turi turéti galimybe aiskiai identifikuoti vieng
roboto programa, idealiu atveju (ir jei jmanoma) pavadinti vieng vykdomajg
programg ,,runWRO* (NXT/EV3) arba naudoti pirmajg roboto programg 0 (nulis)
(SPIKE). Jei jusy programavimo aplinkoje jvardinti nejmanoma, i$ anksto
informuokite teiséjus apie programos pavadinimg (pvz., uzraSydami programos
pavadinimg lapelyje karantino srityje Salia komandos pavadinimo). Jei robote
néra programos, komanda negali prisijungti prie Sio turo ir yra diskvalifikuojama
uz §j bandyma (zr. 9.10).

e Patikrinimo metu teiséjai apzilrés robotg ir patikrins visas taisykles. Jei
patikrinimo metu nustatomas pazeidimas, teiséjas komandai skirs tris minutes,
kad baty pakeistas pazeidimas. Per Sias tris minutes neleidziama perkelti naujy
programy. Jei per tg laikg pazeidimo nepavyksta pasalinti, komanda uz §j
bandyma yra diskvalifikuojama (zr. 9.10).

e Jeivarzybos trunka keletg dieny, robotai turi likti nakc€iai roboty stovejimo
aikStelése. Jei jkrauti roboto stovéjimo aiksteléje nejmanoma, akumuliatoriy
galima iSimti ir jkrauti per nakt;.

e Siuloma kiekvienam dalyviui gauti dalyvavimo, bronzos, sidabro ir aukso
sertifikatus pagal roboto atlikimg pagal Zemiau pateiktg lentele (zr. zemiau).
Varzyby organizatorius gali nuspresti tik j reitingg pagal Siuos kriterijus (be 1, 2, 3
viety reitingo) arba Siuos sertifikatus suteikti papildomai.

% visy tasky (amziaus grupéje) uz geriausia roboto Sertifikatas
bandyma

<25% Dalyvavimo
25-50% Bronzos
50-75% Sidabro

> 75% Aukso

Pavyzdys: Jei geriausias komandos roboto bandymas varzyby dieng i$ viso surinks 125
taskus i$ 200, tada komanda gaus sidabro sertifikatg (130/200 => 65% tasky).



Roboto bandymas

e Kiekvienas roboto bandymas trunka 2 minutes. Laikas prasideda, kai teiséjas
duoda Zenklg pradeéti.

e Robotas turi bati pastatytas starto zonoje taip, kad roboto projekcija ant zaidimo
kilimélio baty visiSkai starto zonoje. Dalyviams leidziama fiziSkai pakoreguoti
robotg starto zonoje. Taciau negalima jvesti duomeny j programg keiciant roboto
daliy padétj ar orientacijg arba atlikti bet kokius roboto jutikliy kalibravimus.

e Tuo atveju, jei programos paleidimas tiesiogiai pajudina robotg, komanda turi
palaukti teiséjo starto signalo prie$ pradédama programg.

e Tuo atveju, jei programos paleidimas nepajudina roboto tiesiogiai, dalyviams
leidZiama pradeéti programg pries$ starto signalg. Po to leidZziama paleisti robotg |
judéjimg paspaudus centrinj valdiklio mygtuka, jokie kiti mygtukai ar jutikliai
negali paleisti roboto. Jei naudojamas SPIKE PRIME/Robot Inventor valdiklis,
leidziama naudoti kairjjj valdiklio mygtukg, kad robotas pradeéty judéti.

e Jei roboto bandymo metu kyla neaiSkumuy, galutinj sprendimg priima teiséjas.
Teiséjas turéty nuspresti komandos naudai, jei néra aiSkaus sprendimo.

e Roboto bandymas baigsis, jei...

e roboto bandymo laikas (2 minutés) baigési.

e Dbet kuris komandos narys paliecia robotg. arba bet kokie misijos objektai ant
stalo bégimo metu.

e robotas visiSkai paliko zaidimo stalg.

e robotas ar komanda paZeidé taisykles ar nuostatas.

e komandos narys Saukia ,STOP* ir robotas nebejuda. Jei robotas vis dar juda,
roboto bandymas baigiasi tik tada, kai robotas sustoja pats arba jj sustabdo
komanda ar teiséjas.

e Pasibaigus roboto bandymui, laikas sustabdomas ir teiséjas jvertina bandyma.
Balai paZzymimi baly lape (popieriuje arba skaitmeniniame), komanda turi
pasirasyti balus (popieriuje arba skaitmeniniu parasu/varnele). Kai rezultatas bus
pasirasytas, daugiau skystis nebegalima.

e Jei komanda nenori pasirayti po tam tikro laiko, teiséjas gali nuspresti
diskvalifikuoti komandg j §j turg. NeleidZiama, kad komandos treneris jsijungty j
diskusijg su teiséjais del bégimo tasky skaiciavimo. Vaizdo ar nuotrauky jrodymai
nepriimami.

e Jei komanda bandymo metu palieCia ar pakeiCia uzduociy objektus zaidimo
lauke, komanda bus diskvalifikuojama j §j raunda.



e Komandos diskvalifikavimas raunde lems roboto bandymg su maksimaliu
neigiamu balu ir maksimaliu laiku (120 sekundziy).

e Jei komanda uzbaigia bandymag neiSsprendusi (dalinés) uzduoties, duodancios
teigiamy tasky, to bégimo laikas bus nustatytas 120 sekundZiy.

e Komandy reitingas priklauso nuo bendro turnyro formato. Pavyzdziui, gali bati
naudojamas geriausias bandymas is trijy tury ir, jei konkuruojancios komandos
turi vienodus taskus, reitingas nustatomas pagal laiko rekorda.

Papildomo iSsSukio formatas
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e A variantas: Keli pratyby laikai ir raundai kaip jprastos misijos.

e B variantas: vienas didelis laiko tarpas treniruotéms ir roboto bandymams
paleisti. Tokiu atveju komandos gali informuoti teiséjg, kada yra pasirengusios
atlikti oficialy bandyma. Tada Sis bandymas jvertinamas. Komandos gali buti
paprasytos pateikti savo pirmajj, antrgjj ir tt bandymg prie$ konkrety laikg.

fv v o—

fv v —

balus ir (arba) apdovanojant komandas atskirai).
Formatas ir reitingas WRO tarptautiniame finale

Pastaba: Nacionalinio organizatoriaus $j skyriy gali pakeisti informacija apie komandy
formatg ir reitingg vietiniuose renginiuose ir Salies nacionaliniame finale.

WRO tarptautinis finalas yra dviejy dieny renginys. Dieng prie$ tai komandos turi
galimybe pasitreniruoti ir numatyti komandy bei teiséjy bandymai. Oficialus dviejy dieny
turnyro formatas atrodyty taip:
e 1 diena: pratyby laikas (60 min.), 1 turas, pratyby laikas (60 min.), 2 turas,
pratyby laikas (60 min.), 3 turas.

fv v o—
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WRO tarptautiniame finale komandoms nereikia rinkti savo roboty.

Praktikos laikas gali buti pratestas, atsizvelgiant | bendrg tvarkarast;.

Siam turnyro formatui baty taikomi Sie reitingavimo kriterijai:

Tasky suma i$ geriausio bégimo nuo 1 dienos ir geriausio bégimo iS 2-os dienos
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Geriausi taskai vaziuoja nuo 2-os dienos iSSukio
Geriausio vaziavimo laikas nuo 2-osios dienos iSSukio
TasSkai i$ 2. geriausias vaziavimas nuo 1 dienos

2. geriausio vaziavimo laikas nuo 1 dienos

Taskai 2. geriausiai vaziuoja nuo 2-os dienos iSSukio

e 2. geriausias vaziavimo laikas nuo 2-os dienos iSSukio

e Po to komandos reitinguojamos toje pacioje vietoje.

e WRO tarptautinio finalo Seimininké kartu su WRO gali nuspresti dél Siek tiek
kitokio formato (pvz., skirtis laikas / treniruociy laikas / turai), taiau apie varzyby
tvarkarastj turi informuoti visas komandas ne véliau kaip likus 10 savaiciy iki

renginio.

e Kiekviena komanda / dalyvis tarptautiniame finale gaus bronzos, sidabro arba
aukso sertifikatg, pagrjstg tasky suma uz geriausig vaziavimg nuo 1 dienos ir
geriausio bégimo nuo 1 dienos.

Zodynélis

Patikrinimo metas

Patikrinimo metu teiséjas apzidrés robotg ir patikrins iSmatavimus (pvz., su
kubu ar sulankstoma taisykle) bei kitus techninius reikalavimus (pvz., tik
viena programa, Bluetooth iSjungtas ir pan.). Patikrinimas turi bati atliktas
prie$ kiekvieng oficialy roboto bandyma, o ne treniruoc€iy metu.

organizatorius

Treneris Asmuo, padedantis komandai iSmokti jvairiy robotikos aspekty, komandinio
darbo, problemy sprendimo, laiko valdymo ir kt. Trenerio vaidmuo yra ne
laiméti komandai konkursg, o iSmokyti juos ir padéti identifikuoti problema. ir
ieSkant bady, kaip iSspresti konkurencijos i$SUkj.

Varzyby Varzyby organizatorius yra subjektas, kuris organizuoja varzybas, kuriose

lankosi komanda. Tai gali bati vietiné mokykla, Salies, kuri vykdo nacionalinj
finalg, nacionalinis organizatorius arba WRO priimancioji Salis kartu su WRO
asociacija, organizuojancia tarptautinj WRO finalga.




Papildomas iSSukis

sprendimo jgidzius, tuo padiu leisti jiems spresti i8S0kius su savo
ryto/pirmos dienos robotu.

Treniruocéiy metas

TreniruoCiy metu komanda gali iSbandyti robotg aiksteléje ir komanda gali
keisti mechaninius aspektus ar roboto kodavima. Jvykio atveju, kai
komandoms reikia surinkti robotg, komandos tai padarys pirmos treniruotés
pradzioje.

(Roboto) Bandymas

Roboto bandymas yra oficialus bandymas iSspresti uzduotis lauke. Roboto
bandymas bus vertinamas teiséjy ir trunka ne ilgiau kaip 2 minutes.
Paprastai komandos per treniruotes kelis kartus bando iSbandyti robotg
prie$ oficialius bandymus.

Roboto ratas

Vieno roboto rato metu kiekviena komanda paleis savo robotg Zaidimo
aiksteléje. Kiekviename raunde yra patikrinimo laikas prie$ prasidedant
faktiniams vaZiavimams. Prie§ pradedant raundg pirmajai komandai, bet po
to, kai visi robotai yra pastatyti j roboty stovéjimo aikstele, atsitiktinai
suskirstomi j Zaidimo laukus (jei yra).

Roboy sotvéjimo
aikstelé

Roboty stovéjimo aikstelé yra vieta, kur visos komandos turi pastatyti savo
robotg prie§ pasibaigiant treniruociy laikui.

Trenerio laikas

Tai neprivalomas laikas, kurj varzyby organizatorius gali jtraukti j tvarkarast;.
Treneriams leidZiama pasikalbéti su komanda ir aptarti varZyby strategija.
Per §j laikg negalima perduoti jokiy programy ar roboto daliy, taip pat
treneriui padéti koduoti ar kurti.

Komanda Siame dokumente Zodis komanda apima 2-3 komandos dalyvius
(studentus), o ne trenerj, kuris turéty tik palaikyti komanda.
WRO Siame dokumente WRO reikia ,World Robot Olympiad Association Ltd.*,

ne pelno siekiancig organizacija, vykdanc¢iag WRO visame pasaulyje ir kuri
rengia visus zaidimo ir taisykliy dokumentus.




