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Informacija apie tai, kaip naudotis Siomis zaidimo taisyklémis Salyse:

Zaidimo taisyklése sgmoningai pateikiame paprasty ir sunkesniy uzduogiy derinj. Sios
taisyklés taip pat naudojamos WRO tarptautiniam finalui, kuriame tikimés pamatyti daug
komandy, galinCiy iSspresti visas misijas. Taciau vietiniu, regioniniu ar nacionaliniu lygiu
bus daug komandy, kurios neturi patirties, Ziniy ar laiko viskg ispresti. Tai tyCia.
Sitlydami paprastas ir sudétingesnes uzduotis visos komandos galés iSspresti tam
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Jvadas

Po telegrafo iSradimo staiga buvo galima siysti tolimojo susisiekimo praneSimus daug
grei€iau nei bet kada anksciau, tac¢iau norint siysti telegrafg reikia kabeliy, o i$ pradziy
Zinutes j uzsien; vis tiek reikéjo siysti laivu. Tai pasikeité, kai 1850 m. juros dugne tarp
Anglijos ir Prancizijos buvo nutiestas pirmasis telegrafo kabelis. Netrukus buvo
planuojama jrengti kabelj, kuris kirs visg Atlanto vandenyng. Po daugelio nesékmiy
povandeniniai kabeliai sulauké didelio pasisekimo, o daugiau jy buvo sumontuota
visame pasaulyje.

Galbat manote, kad povandeniniai kabeliai nebéra buatini, naudojant Siuolaikinius
palydovus ir ,Wi-Fi“, taCiau jie vis dar yra labai svarbds rySiui ir yra interneto pagrindas.
palydoviniai rySiai. Signalo siuntimas per Atlanto vandenyng kabeliu yra mazdaug
astuonis kartus greitesnis nei siuntimas palydovu*. Vieta, kur povandeniniai kabeliai



jungiasi vienas su kitu, vadinama povandeninio kabelio mazgu. Panama yra vienas i
Siy mazgy, kur jungiasi kabeliai iS Kariby jaros ir Ramiojo vandenyno. Povandeniniai
laivai ir robotai gali padéti iSlaikyti Sig infrastruktirg ir padéti kurti naujus techninius
sprendimus jaroje, pavyzdziui, saulés energijos fermas jaroje ir net povandeninius
duomeny centrus.

* Saltinis: https://www.submarinecablesystems.com/history

»2Junior® zaidimo lauke robotas padés montuoti ir taisyti povandeninius kabelius,
jrengti povandenines serveriy fermas, aktyvuoti atviroje juroje esan€ias saulés
baterijas.

Zaidimo laukas
Toliau pateiktame paveikslélyje parodytas zaidimo laukas su skirtingomis sritimis.
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Pacific
Hub

Jei stalas didesnis nei zaidimo kilimeélis, dvi starto zonos puses padekite prie sieny.
Norédami gauti daugiau informacijos apie stalo ir zaidimo kilimélio specifikacijas,
perzitrékite WRO RoboMission bendrgsias taisykles, 6 skyriy.


https://www.submarinecablesystems.com/history

Zaidimo objektai, padéties nustatymas, atsitiktinis nustatymas

Povandeniniai kabeliai (2x balti, 1x raudoni)
Kiekviename raunde Zaidimo lauke yra trys povandeniniai kabeliai:
Du balti povandeniniai kabeliai yra iSdéstyti dviejose laivy statyklos vietose.

Raudonas ,nutrikes” povandeninis kabelis atsitiktinai uzdedamas ant bet kurio i$ keturiy
Kariby jaros centro jungties lizdy.

White cable (2x) Red Cable (1x)

Start position in the two marked areas One possible start position in one of the
in the shipyard four connection slots in the Caribbean hub

Serverio objektai (2x)



Yra du juodi objektai, vaizduojantys medZziagas, reikalingas povandeninei serveriy fermai
jrengti. IS pradziy Sie objektai statomi dviejose laivy statyklos vietose.

Server object (2x) Marked start position in the shipyard

Zyméjimo blokeliai (2x balti, 2x juodi)

Zenklinimo blokai dedami j laivy informacijos centrg. Jie naudojami nustatant vietg, kur
robotas turi atnesti serverio objektus (juodus Zyméjimo blokus) ir povandeninius
kabelius (baltus Zyméjimo blokus). Vienas baltas ir vienas juodas Zyméjimo blokas
atsitiktine tvarka dedamas ant mazy viety, pazyméty 1.-4. Ramiojo vandenyno puséje.

Kitas baltas ir juodas Zymeéjimo blokas atsitiktinai dedamas ant mazy ploteliy, pazymeéty
1.- 4. Kariby juros puséje.

Marking blocks (2x black, 2x white) One possible placement
of the marking blocks

Saulés baterijos (2x)
Yra du Zaidimo objektai, vaizduojantys saulés baterijas atviroje juroje veikianCiam

saulés energijos Okiui. Siuos objektus reikia pritvirtinti zaidimo lauke (Zr. Bendrosios



taisyklés, 6 skyriy) ir padéti geltonose jaros saulés energijos fermose (po vieng
kiekvienoje)

Solar farms panels (2x) Placement of the solar panels in the
offshore solar farm areas.

Kliatys (2x)
Lauke yra dvi uztvaros, kurios padalija laukg j Kariby ir Ramiojo vandenyno zonas,
abiejy uztvary negalima perkelti ar sugadinti.

Barriers (2x) Placement of the barriers at the beginning
of each round, they are placed with the blue
part looking towards the centre of the field.

Suvestine atsitiktiné atranka
Siame lauke kiekviename ture atsitiktine tvarka iSdeliojami Sie objektai:

Vienas baltas ir vienas juodas zymejimo blokas 1—4 srityje Ramiojo vandenyno puséje.
Vienas baltas ir vienas juodas Zyméjimo blokas 1-4 srityje Kariby jaros puséje.
Raudonas ,nutrikes” laidas viename i$ 4 Kariby jaros Sakotuvo jungciy



Cia galite pamatyti vieng i$ galimy atsitiktiniy iméiy:

Baltas zyméjimo blokas ,Pacific“ Nr. 3, juodas ,Pacific” Nr. 1

Baltas Zymeéjimo blokas Caribbean Nr. 4, juodas Zyméjimo blokas Caribbean Nr. 1
Raudonas ,nutrikes® kabelis ant jungties lizdo Nr. 2 Kariby jaros puséje

Roboty misijos
Siekiant didesnio aiS8kumo, misijos bus paaiskintos keliose dalyse. Komanda gali

nuspresti, kurias misijy dalis ir kokia tvarka ji atliks. Galutinis tasky skaicius bus
pagrjstas situacija aikSteléje vaziavimo pabaigoje.

Povandeninis dislokavimas

Robotas turéty padéti jrengti povandenine infrastruktirg pasauliniam interneto duomeny
tinklui. Tam robotas turéty nugabenti povandeninius laidus ir serverio objektus is laivy
statyklos j jungties lizdus.

RysSio lizdai nustatomi pagal zyméjimo blokus laivy informacijos centruose Kariby ir
Ramiojo vandenyno puséje, pavyzdziui: baltas Zzymeéjimo blokas Ramiajame vandenyne
Nr. 1, o juodas Zymejimo blokas dedamas Ramiojo vandenyno Nr. 3 reiskia, kad
povandeninis kabelis turi bati jdétas j prijungimo angg Nr. 1 ir serverio objektas rysio
lizde Nr. 3.

Visi taskai suteikiami, jei objektas yra visiSkai vienoje jungties angoje. Papildomi taskai
suteikiami, jei jrengiami abu objektai vienoje puséje (Kariby arba Ramiojo vandenyno).

Raskite nutriakusj kabelj



Turi bati iSlaikyta esama povandeninio laivo infrastrukttra, o povandeninis robotas
laivas turéty padéti atpazinti sugedusius ir senus elementus (raudonajj objektg). Tokiu
atveju robotas turéty rasti raudong objektg ir nunesti jj j remonto centrg, esantj virs
vandens. Ten jj galima pataisyti arba perdirbti.

Visi taskai suteikiami, jei sugedes elementas yra visiSkai remonto patalpos viduje
(mélynoji zona).

Aktyvinkite saulés energijos Ukj juroje

IT infrastruktdra, jei ji yra po vandeniu ar ant Zemés, reikalauja daug energijos. Ir
visame pasaulyje naudojame vis daugiau skaitmeniniy jrankiy ir IT infrastrukttros. Todél
svarbu laikytis tvaraus pozirio j energijos naudojimg. Saulés energijos Ukiai atviroje
juaroje gali padéti.

Robotas turéty padéti jrengti atviroje juroje esancias saulés energijos fermas ir
suaktyvinti pirmgsias Sios fermos saulés baterijas. Visi tadkai suteikiami, jei modelio
lygis stumiamas traukiamas, o saulés baterijos stovi vertikaliai.

Papildomi taskai
Papildomi taskai bus skiriami uz aikstéje esanciy uztvary nejudinimg ar nepazeidima.

Pastatykite robota
Misija baigta, kai robotas grjzta j starto ir finiSo sritj, sustoja, o roboto projekcija i$ dalies
(vaizdas i$ virSaus) yra starto ir finiSo srityje.

Taskai
Tasky skaiCiavimo apibrézimai

,VisiSkai“ reiSkia, kad Zzaidimo objektas lieCia tik atitinkama sritj (nejskaitant juody linijy).
Atkreipkite démesj, kad RoboMission bendrosiose taisyklése (6.8 taisyklé) yra nauja
taisyklé dél sugadinty zaidimo objekty.

Uzduotys Kiekvie | Maks.
nas

Povandeninis dislokavimas




Povandeninis kabelis yra visiSkai tinkamoje jungties angoje 12 24

Povandeninis kabelis lie€ia tinkamg jungties angg 7
Serverio objektas yra visiSkai tinkamo rySio lizdo viduje 12 24
Serverio objektas lie€ia tinkamg rySio lizdg 7
Serverio objektas arba povandeninis kabelis lie€ia rySio angag 4

arba jos viduje (ne daugiau kaip vienas objektas vienoje
jungties angoje)

Papildoma: ir povandeninis kabelis, ir serverio objektas 6 12
Kariby juros ir (arba) Ramiojo vandenyno puséje yra visiSkai
tinkamoje angoje

Raskite nutrikusj kabelj

VisiSkai nutrikes laidas remonto patalpose 13

Nutrikes laidas, lieCiantis remonto jmone 9

Aktyvinkite saulés energijos Ukj juroje

Aktyvuota saulés energijos ukio saulés baterija 11 22

Gaukite papildomy tasky

Salos barjeras nejudinamas ir nepazeistas 6 12

Pastatykite robotg

Roboto projekcija i$ dalies yra starto ir finiSo zonoje 13
(tik jei skiriami kiti taskai, o ne premija)

Maksimalus balas 120

Vertinimas balais

Atkreipkite démesj: Kabeliy ir serverio objekty baly aiSkinimas vadovaujasi Zyméjimo
bloky atsitiktine tvarka, pateikta 7 puslapyje, kaip pavyzdj!



Povandeninis kabelis yra visiSkai tinkamo prijungimo angojell 12 tasky

Povandeninis kabelis lieCia tinkama prijungimo angg [/ 7 taskai

12 tagky (visigkai viduje)

12 tasky (visiSkai viduje,
balta linija laikoma viduje)

7 taskai (tik lieciant)

mv

7 taskai (tik lieCiant)

0 tasky (pazeistas
objektas)

Serverio objektas yra visiskai tinkamo rySio lizde. [1 12 tasky

Serverio objektas lieCia tinkama prisijungimo angg [ 7 taskai

12 tasky (visiskai viduje)

12 tasky (visiSkai viduje)

12 tasky (visiSkai viduje)




7 taskai (tik lieCiant)

0 tasky (pazeistas
objektas)

Serverio objektas arba povandeninis kabelis lieciasi arba yra netinkamoje jungties

angoje [ 4 taskai.

4 taskai

Pastaba: Siame
pavyzdyje seka atsitiktine
tvarka 7 puslapyje, kur
kabelis turi bati jvestas |
prijungimo angg Nr. 4. Tai
reiSkia, kad jdéjimas j
prijungimo lizdg Nr. 3
reikia laikyti netinkamu
lizdu.

\(a
Ne, ne, ne &) Viename
prijungimo lizde
skaiciuojamas tik vienas
objektas, 4 taskai.

Papildoma: ir povandeninis kabelis, ir serverio objektas Kariby jaros ir (arba)
Ramiojo vandenyno puséje yra visiSkai tinkamoje angoje. [ 6 taskai.




Pastaba: Siame
pavyzdyje seka atsitiktine
tvarka 7 puslapyje, kur
kabelis turi bati jvestas |
prijungimo angg Nr. 4 ir
serverio objektas rysio
lizde Nr. 1.

Nutrikes laidas visiSkai remonto patalpos viduje [1 13 baly.
Nutrikes laidas lieCiantis remonto jmone [1 9 balai.
Atkreipkite démesj: remonto patalpa laikoma tik mélyngja zona.

13 tasky (visiSkai viduje)

9 taskai (lieCiantis)

9 taskai (lieCiantis)

'y
0 tasky (pazeistas
objektas)

Aktyvuota saulés energijos Ukio saulés baterija. [1 11 taskuy.




Pradiné padétis (neaktyvuota)

11 tasky

(aktyvuota, modelio svirtis patraukta))

Salos barjeras nejudinamas ir nepazeistas. [] 6 taskai.

Atkreipkite démesj: Uztvaras laikomas pajudéjusiu, jei jis perkeltas uz baltos zonos

riby, jis laikomas pazeistu, jei atsilaisvino net viena plyta.

T

-
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6 taskai, gerai, vis dar
baltame plote.

0 tasky, negerai,
perkeltas uz baltos srities
riby.

0 baly, negerai,
sugadintas.

Roboto projekcija i$ dalies yra starto ir finiSo zonoje (tik jei skiriami Kkiti
taskai, o ne premija) (1 13 tasky




Atkreipkite démesj: Mélyna linija aplink teritorija nepriklauso teritorijai,
projektas turi buti virS baltos vidinés zonos. Tik kabeliai nejskai€iuojami j
roboto projekcija.

Roboto projekcija néra Roboto projekcija yra i$ Roboto projekcija yra
srityje, O tasky. dalies zonoje, 13 tasky. | yjsiskai zonoje, 13 tasky.

Tasky lentelé



Komandos pavadinimas:
Raundas:

v

Uzduotys Kiekvi | Max. # IS
enas Viso

Povandeninis dislokavimas

Povandeninis kabelis yra visiSkai tinkamoje 12 24
jungties angoje

Povandeninis kabelis lie€ia tinkamg jungties 7
anga

Serverio objektas yra visiSkai tinkamo rysio 12 24
lizdo viduje

Serverio objektas lie€ia tinkamg rysio lizdg 7

Serverio objektas arba povandeninis kabelis 4
lieCia arba yra netinkamoje jungties angoje
(daugiausia vienas objektas vienoje jungties
angoje)

Papildoma: ir povandeninis kabelis, ir serverio 6 12
objektas Kariby juros ir (arba) Ramiojo
vandenyno puséje yra visisSkai tinkamoje
angoje

Raskite nutriakusj kabelj

VisiSkai nutrtkes laidas remonto patalpose 13

Nutrdkes laidas, lieCiantis remonto jmone 9

Aktyvinkite saulés energijos ukj juroje

Aktyvuota saulés energijos Ukio saulés baterija 11 22

Gaukite papildomy tasky

Salos barjeras nejudinamas ir nepazeistas 6 12

Pastatykite robotg

Roboto projekcija i$ dalies yra starto ir finiSo 13
zonoje




(tik jei skiriami kiti taskai, o ne premija)

Maksimalus balas 120

Staigmenos taisyklé

Bendras rezultatas Siame bégime

Laikas pilnomis sekundémis

Vietiniai, regioniniai ir tarptautiniai renginiai

WRO varzybos vyksta mazdaug 90 Saliy ir Zinome, kad kiekvienos Salies komandos

v v o—

tarptautiniams WRO renginiams. Tai paskutinis konkurso etapas, kuriame dalyvauja
geriausius sprendimus pasiekusios komandos. Stai kodél Zaidimo taisyklés yra
sudetingos.

WRO mano, kad visi dalyviai turi turéti gerg patirtj konkurse. Maziau patirties turincios
komandos taip pat turéty sugebéti pelnyti taSkus ir pasisekti. Tai ugdo pasitikeéjima jy
gebéjimu jvaldyti techninius jgudzius, o tai svarbu ateityje renkantis iSsilavinima.

Zaidimo taisyklése sgmoningai pateikiame paprasty ir sunkesniy uzduogiy derinj. Tai

reiSkia, kad visos komandos galés iSspresti dalis iSSUkio ir toliau stengsis tobulinti savo
darba.

WRO asociacija rekomenduoja misy nacionaliniams organizatoriams atsizvelgti j
situacijg savo Salyje. Jie gali dar labiau pritaikyti taisykles renginiams savo Salyje. Jie

fv v o—

dalyviai turéty teigiamos patirties.
Visi nacionaliniai organizatoriai gali pasirinkti patys, todél kiekvienas konkursas atitinka

ju konkrecig situacijg ir idéjas. Pateikiame keletg idéjy, kaip palengvinti iSSukius.

Supaprastinimo idéjos:

Atsitiktinai suskirstykite tik vieng dalj (Ramiojo vandenyno arba Kariby jaros).
Neturékite atsitiktiniy imciy ir Zenklinimo blokus dékite visada toje pacioje vietoje laivy
informacijos centruose.

Vienoje i$ jungties angy nustatykite fiksuotg raudono kabelio padét;.

Pasalinkite vieng arba abi klidtis (Siuo atveju pakoreguokite tasky skaiciy)



